
ОБЩАЯ  ХАРАКТЕРИСТИКА  РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ  УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.16 Компьютерная графика 

  

1.1. Область применения рабочей программы  

 Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» является частью 

основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальностям 

укрупненной группы 15.00.00 МАШИНОСТРОЕНИЕ.  

  

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» является обязательной частью 

общепрофессионального цикла примерной основной образовательной программы в 

соответствии с ФГОС по специальностям укрупненной группы 15.00.00 

МАШИНОСТРОЕНИЕ.  

  Учебная дисциплина «Компьютерная графика» наряду с учебными дисциплинами 

общепрофессионального цикла обеспечивает формирование общих компетенций для 

дальнейшего освоения профессиональных модулей.    

  

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины     

Код ПК, 

ОК  

Умения  Знания  

ОК 01.   

ОК 02.   

ОК 03.   

ОК 04.   

ОК 05.  

ОК 09.  

ОК 10. 

ПК 1.2. - 

ПК 1.7.  

ПК 1.10. 

ПК 2.2. - 

ПК 2.7.  

ПК 2.10.  

ПК 3.4.  

ПК 3.5.  

ПК 4.4.  

ПК 4.5.  

  

- выполнять разрезы и виды в 

системе «Компас 3D»;  

- настраивать системы, 

создавать файлы детали;  

- определять свойства детали, 

сохранять файл модели;   

- создавать,  редактировать и 

оформлять чертежи на персональном 

компьютере;  

- создавать сборочный чертеж в 

системе «Компас 3D»;  

- создавать спецификации в 

системе «Компас 3D»  

- добавлять стандартные 

изделия  

  

- основные элементы интерфейса 

системы «Компас 3D»;  

- технологии моделирования 

(моделирование твердых тел, 

поверхностное моделирование); 

- основные принципы моделирования 

в системе «Компас 3D»;  

- приемы создание файла детали и 

создание детали;  

- создание и настройка чертежа в 

системе «Компас 3D»;  

- приемы оформления чертежа в 

системе «Компас 3D»;  

- создание сборочной единицы в 

системе «Компас 3D»;  

- создание файла сборки в системе 

«Компас 3D»;  

- создание стандартных изделий в 

системе «Компас 3D»;  

- порядок создания файлов 

спецификаций  

- библиотека стандартных изделий  

- алгоритм  добавления 

 стандартных изделий  

 


